Ciel hry biliard, billiard, pool - OSMICKA

Osmicka je hra pri ktorej sa pouZziva biela a 15 farebnych guli. S ¢islované od 1 do 15. Su
rozdelené na tzv. celé a polovicné, celé su cislované od 1 az do 7 a polovicné su ¢éislované od
9 do 15. Gula dislo 8 (¢ierna gula) je konecnou a slaZi na uzatvaranie hry. Hrac, ktory potopi

gule svojho typu (pIné, polovicné) skor a nasledne potopi gul'u cislo 8 vyhrava.
Hlasenie strku pri biliarde

Pri hre typu osmicka je potrebné hlasit jednotlivé gule a kapsy, to vSak nie je potrebné pokial
sa jedna o tzv. jednoznacny strk (tider). Strky cez mantinel a kombindcie nie st povazZované
za jednoznacné a preto by sa malo dbat na hldsenie farby gule a zamysIlanej kapsy, kde bude
hra¢ potapat gulu. Pri hldseni strkov nie je potrebné oznamovat detaily ako napriklad pocty
mantinelov, odrazov, dotykov guli, atd. Kazda gula potopend pri omylnom tdery (faule)
zostava v kapse bez ohladu na to, ¢i patri stuperovi alebo hracovi, ktory urobil faul.
Zahajovaci rozstrel sa nepovazuje za hldseny strk. Hrac, ktory je na rozstrele, moze

pokracovat dalsim strkom, pokial pri rozstrele potopil ktorukolvek farebnt gul'u.
Rozostavenie guli pri hre

Gule su stavané v trojuholniku v hornej casti stola, pricom gula cislo 8 je v strede
trojuholnika. Prva gula tvaru na zadnom bode, s polovi¢nou gulou v jednom rohu a s celou

v druhom.
Biliard - , hra osmicka” — rozrazanie gal

Vitaz rozohrania moze rozstrelovat. V osmicke vitaz kazdej hry rozstreluje hru nasledujtcu,
pokial sa v pravidlach organizatora neustanovuje inak. Moze byt ustanovené inak napr.:
hraci sa striedaju v rozstrelovani, porazeny hrac rozstreluje, hrac s horSim skore vyhratych

hier rozstreluje
Legalny rozstrel

Pre legalny rozstrel je potrebné aby hrac s bielou gule bud: potopit asponi jednu gulu, alebo
zahrat najmenej Styri ¢islované gule na mantinel. Pokial nedokazal rozstrelit tak aby splnil

aspon jednu z moznosti legalneho rozstrelu ide o faul. Siper ma moznost akceptovat stol v



pozicii a pokracovat v hre alebo si vyziadat prenastavenie guli a sdm previest tvodny
rozstrel resp. umoznit superovi opakovat rozstrel (tdto moznost sa niekde neuvadza,

nakolko by to bol dost nezmyselny tah).
Potopenie bielej gule pri riadnom rozstrele

Pokial hraéi potopia bielu gulu pri rozstrele(1) vSetky potopené gule zostant potopené (s
vynimkou ,8"), (2) je to faul, (3) stdl je otvoreny. Striedajtici hra¢ moze hrat z ruky v zahlavi
a nesmie hrat na cielovu gulu, ktord je v zdhlavi, pokial predtym nezahral bielu cez prednt

¢iaru a biela sa az potom nevrati do zahlavia, aby zasiahla ciefovt gulu.
Farebné gule vyhodené zo stola pri rozstrele

Pokial hrac pri rozstrele vyhodi farebnti gulu zo stola ide o faul a striedajiici hra¢ moze: (1)

akceptovat poziciu, ktord nastala (2) hrat z ruky zo zdhlavia

Gula cislo 8 potopena pri rozstrele

Pokial sa pri rozstrele potopila gula ¢islo 8, moze hrac, ktory rozstreloval vyziadat novy
rozstrel alebo po umiestneni gule na svoj bod pokracovat v hre. Pokial ale sticasne s gul'ou
¢islo 8 potopi aj bielu, ma striedajici hra¢ moznost nového rozstrelu alebo vratenia gule ¢islo

8 na svoj bod a rozohrat z ruky zo zahlavia.
Otvoreny stol a biliard

Stol je otvoreny, pokial zatial nebola vybranad skupina (cela alebo polovicnd). Ak je stdl
otvoreny, je povolené aby hrac hral cez polovi¢nt gulu celti a naopak. 5t6l je otvoreny vzdy
po rozstrele. Ak je otvoreny stdl, je povolené zasiahnuf najskor lIubovolnu celti alebo
polovi¢nu gul'u v procese potapania a hlasenia celej alebo polovi¢nej gule. Napriek tomu, ak
je stol otvoreny a gula dislo 8 je zasiahnutd ako prva, jednd sa o faul a ziadna plna ani
polovicna nie je pripocitand hracovi, ktory strk predviedol. Hrac¢ biliardu na strku straca
svoje poradie, a striedajici hra¢ ziskava bielu gulu do ruky. VSetky potopené gule zostavaju
v kapsach a striedajtci hrac¢ znova hra otvoreny stol. Pri otvorenom stole zostavaju vSetky

nespravne potopené gule v kapsach.



Vyber typu guli

Vyber polovi¢nych alebo celych guli nie je urceny rozstrelom, ani ked potopené gule patria
do jednej alebo oboch skupin. Stol je vzdy otvoreny bezprostredne po rozstrele. Vyber
skupiny sa urcuje az v okamihu, ked po rozstrele hra¢ pravoplatne potopi ohldsent gulu.
Ked su skupiny urcené a hraé bezchybne zasiahne a potopi gulu zo stuperovej skupiny,
super musi ohlasit jeho faul skor ako je zahrand dalSia gula. Ked to zabudne, hrac
automaticky prebera ako svoju ti skupinu guli, na ktortt naposledy hral v prebiehajucom

nabehu.
Riadny strk

Pri kazdom strku ( s vynimkou rozstrelu a pokial je stdl otvoreny) musi hra¢, ktory je na
rade (strku) najprv zasiahnut jednu z guli svojej skupiny (typu) a (1) potopit cislovanu gulu
alebo (2) dosiahnut aby, biela alebo niektora ¢islovana gula kontaktovala mantinel. Pre hraca
biliardu: je povolené, aby hra¢ na strku odrazil bielu gulu od mantinelu skor nez kontaktuje
svoju farebnt gulu, a aj napriek tomu po kontaktu s vlastnou farebnou gulou musi byt
farebna gula potopend, alebo biela, pripadne niektora cislovana gula musi kontaktovat

mantinel. PorusSenie tejto poziadavky sa klasifikuje ako faul.
Strk na istotu

Z taktickych dovodov moze hrac zvolit potopenie jasnej farebnej gule a pritom skoncit svoje
ucinkovanie pri stole s nahlasenim strku ,istota”. Strk na istotu je definovany ako riadny
strk. Pokial hrac chce hrat na istotou pri potopeni jasnej farebnej gule, potom pred zahranim
musi saperovi nahlasit istotu. Pokial to nenahlasi a niektora z jeho guli sa potopi, je povinny

pokracovat dalsim strkom. VSetky gule potopené pri strku na istotu zostavaju potopené.
Bodovanie pri biliarde

Hrac je opravneny pokracovat v strku, pokial neurobi faul pri nelegalnom potapani guli

svojej skupiny (typu). Potom, ¢o hraé potopil vsetky gule zo svojej skupiny, hra gulu éislo 8.



Série v hre biliard, billiard, pool

Potopenie bielej alebo faul neznamena stratu hry pri hrani na gulu éislo 8, pokial gula cislo 8
nebola potopend, ani nevyskocilo zo stola. Striedajuci hra¢ rozohrdva z ruky. Strk na
kombindciu nemdze byt nikdy pouzity pre nelegdlne potopenie gule ¢islo 8 s vynimkou, Ze

gula ¢islo 8 bola prvou zasiahnutou gulou v sérii strku.
Fauly a tresty

Pri hre na biliardovom stole sa nesmie hra¢ dotknut rukou guli, mdze sa guli dotknut iba
tagom. Pokial sa hra¢ dotkne farebnej gule inym spoésobom, napriklad bokom tdga, obuvou,

¢astou koncatiny, odevom, alebo inym spdsobom jednad sa o faul.
Trest za faul

Saper hra z ruky. To znamend, Ze hra¢ moze umiestnit bielu gulu kdekolvek na stole
(nemusi hrat zo zdhlavia s vynimkou tvodného rozstrelu). Toto pravidlo brani tomu, aby
hrac¢ biliardu robil zdmerné fauly, ktoré by mohli dostat stipera do nevyhody. Pri rozohrani z
ruky moze hraé pouzit ruku alebo Iubovolnu cast svojho taga pre umiestnenie bielej gule. Po
umiestneni bielej gule bude akykolvek pohyb, ktory kontaktuje bielu gulu povazovany za

faul, pokial nepdjde o riadny biliardovy strk.
Strky na kombinaciu

Strky na kombindciu st povolené. Aj napriek tomu gula ¢islo 8 nesmie byt pouzita ako prva

v kombindcii. Pokial sa takyto kontakt objavi je to faul.
Nedovolené potopenie gule

Farebna gula je povazovana za nedovolene potopend, ak (1) tato farebna gul'a bola potopena
v rovnakom strku, v ktorom doslo k chybe alebo (2) hlasena gula nebola potopena do
spravnej kapsy alebo (3) pred strkom bola ohlasena istota. Nedovolene potopené gule

zostavaju v kapsach a st pocitané v prospech hraca, ku ktorého skupiny gule patria.



Farebné gule vyhodené zo stola

Pokial niektora z farebnych guli je vyhodena zo stolu resp. vysko¢i, jednd sa o faul a teda aj
stratu poradia. AvSak pokial sajedna o gulu ¢&islo 8, tak sa hra konéi a vyhrava stper. Ziadna

vyhodena farebna gula sa na stdl nevracia.
Faul pri skoku alebo oblucik

Vzhladom na to, Ze pravidlo , faul bielej gule” je pravidlom hry, ktort neriadi rozhodca, hraé
by si mal byt vedomy, Ze bude strk pokladany za faul bielej gule, pokial behom pokusu o
skok, oblucik bielej gule cez alebo okolo prechddzajticej gule, ktora nie je spravnou gulou, sa

tato prekaZzajaca gula pohne (a to ¢i uz rukou, tdgom alebo hrablickami).
Hranie gule ¢islo 8

Potopenie bielej alebo faul neznamena stratu hry pri hrani na gulu ¢islo 8. Striedajuci hraé

rozohrava z ruky. Kombindcie nemoZze byt pouZitd ako legdlne potopenie gule ¢islo 8.
Patova hra

Pokial po troch po sebe nasledujucich striedaniach pri stole, rozhodne rozhodca, Ze pokus o
potopenie alebo premiestnenie farebnej gule sposobi stratu hry, gule budu vratené do
povodného tvaru na stol a novy rozstrel prevedie hrac¢, ktory v patovej hre rozstreloval.
Pravidlo o patovej hre sa mdZe pouZit bez ohladu na pocet gul na stole. 3 po sebe

nasledujtice fauly za sebou znamenaju stratu hry.

Biliard a prehra
Hrac prehra pokial urobi niektort z nasledujucich chyb:
e ked spadne gula ¢islo 8 do kapsy
e ked hrac potopi gulu ¢islo 8 poslednym tiderom na svoju gulu
e ak hracovi vyskoci gula cislo 8 zo stola
e ak pri hre na gulu ¢islo 8 padne stcasne aj biela gula
e ak potopi gulu ¢islo 8 skor ako je mozné ju potapat, alebo tider nie je dokonceny
e ak protihrac vytiahne uz pred koncom jednu z gul z kapsy
e Pred iderom moze hrac¢ premiestiiovat gule z kapsy do inej kapsy ale musi tento

krok oznamit rozhodcovi, inak by sa to mohlo klasifikovat, Ze vzdava hru.
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